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LORO SEDI

Oggetto: Concorso “lo & il videogioco”

E’ aperto per l'a.s. 2007-08 a tutte le istituzioni scolastiche di primo e secondo
grado un concorso denominato “lo & il videogioco”, proposto dalla Multiplayer.it Edizioni -
NetAddiction s.r.l. editore, impegnata nella realizzazione di testi riguardanti i
videogiochi.

Il concorso € ispirato al libro “Mamma non rompere, sto imparando” e vuole
raggiungere un bacino di utenza molto ampio, formato da docenti e famiglie alle quali si
vuole far conoscere uno strumento in piu per la guida dei ragazzi offrendo un punto di
vista diverso da quello che considera il videogioco un potenziale pericolo.

La finalita del concorso € quella di utilizzare il videogioco come strumento
multimediale di apprendimento mediante la tecnologia ludica, che pud essere applicata a
varie discipline quali storia, educazione civica, inglese, scienze ed educazione musicale.

Se il videogioco ha consistenza e struttura didattica e quindi formativa, puo
rappresentare un valido aiuto sia per i docenti che per i genitori, considerato che la scuola
dell’'autonomia ha il compito di favorire la conquista dell’alunno.

Il termine di presentazione dei progetti € fissato per il 20 dicembre 2007 e si
partecipa al bando solo utilizzando gli schemi allegati.

Siritiene che l'iniziativa possa avvicinare i giovani alla cultura scientifica utilizzando
strategie piu consone alla loro eta, senza mortificare il sapere scientifico, per cui si confida
in una adeguata partecipazione al concorso da parte delle istituzioni scolastiche
interessate.
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